Preklopnik u lokalnoj mrezi

Uvod u racunalne mreze

I PODATKOVNI SLOJ




» Vise uredaja spojenih na preklopnik moze komunicirati
istovremeno

» Brzine prijenosa 100-1000 Mb/s

» Preklopnik moze raditi u zadanom (podrazumijevanom,
default) nacinu rada, ali se moze i konfigurirati tako da radi
prema potrebama lokalne mreze (LAN)

» U zadanom nacinu sam odreduje:
duplex mod
brzinu (Bandwith)
simetricni nacin rada



Obuhvaca:

v

Kontrolu pristupa mediju
» Nacin komuniciranja

» Kasnjenje

» Zagusenje

» O tome vise u slijedec¢im predavanjimal



» Vrijeme potrebno da okvir stigne od ishodisnog do odredisnog
uredaja (mrezne kartice tog uredaja)

» Tri su parametra:

Vrijeme potrebno da ishodisni uredaj postavi signal na medij te da
odredisni uredaj interpretira te signale

Vrijeme potrebno da signal prijede put od ishodiSnog do odredisnog
uredaja

Kao i drugim mrezni uredajima, preklopniku treba odredeno vrijeme da
obradi podatke koje uzima iz okvira — to unosi kasnjenje

» Sto vide posla uredaj obavlja, vece je kadnjenje - najvece
kasnjenje unosi usmjernik (router)



» U velikoj, nesegmentiranoj mrezi generira se veci promet, sto
dovodi do njenoga zagusenja (manja propusnost)

» Glavni razlog segmentiranja mreze je medusobno izoliranje
prometa kako bi se bolje iskoristila Sirina pojasa (bandwidth)

» Broadcast promet kojeg stvaraju sami mrezni uredaji, moze
izazvati veliku koliCinu podataka, sto usporava rad mreze.



» Najcesci uzroci zagusenja:
Sve veca koli¢ina podataka (napredak tehnologije)

Broadcast poruke — uredaj ih mora procitati i kada mu nisu
namjenjene

Mrezne aplikacije zahtijevaju sve vecu Sirinu pojasa jer moraju
procesuirati sve vecu koli¢inu podataka (npr. videoaplikacije ili uCenje
preko mreze)

» Pazljivom konfiguracijom zagusenje se moze umanijiti ili
izbjeci



Prosljedivanje okvira

» Dvije osnovne metode:

» Store and forward

Preklopnik prima okvir i provjerava FCS polje (Frame
check sequence)

Ako je sve u redu, gleda odredisnu MAC adresu
Prosljeduje okvir na odgovarajuci port (sucelje)
Ako postoji pogreska okvir se odbacuje

» Cut through
Zapocinje sa prosljedivanjem ¢im ocita odredisnu MAC adresu,
prije nego Citav okvir stigne
Brzi nacin, ali su moguce pogreske kod prijenosa



Asimetricni prespojnik

» Nema sve portove iste propusnosti
» Sprecavanje uskih grla

» Zahtijeva se privremena memorija (buffer) gdje se

okviri privremeno spremaju
100 Mbps

1000 Mbps



Simetricno | asimetricno spajanje

Simetricni prespojnici

» Na svim portovima imaju istu propusnost
» Mogucnost uskih grla
» Manje su fleksibilni




» Za spremanje radi analize
» Spremanje prilikom zagusenja ili nesimetricnog prijenosa

Dvije metode memoriranja:
» Na bazi porta

okviri se spremaju u red za Cekanje povezano s nekim portom
kada stignu svi predvideni okviri — podaci se proslijeduju

» Na bazi dijeljene memorije
memoriju dijele svi portovi preklopnika

okviri primljeni na jednom portu mogu se prosljedivati na druge portove
bez Cekanja i zadrzavanja

veliCina buffera i broj okvira su prilagodeni
primjena kod asimetri¢nog spajanja



