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Nastavni predmet RACUNALNE MREZE

Naslov cjeline Fizicki pristup mreZzi

Naslov jedinice Vjezba 3: Topologija racunalne mreZe u laboratoriju
CIU VIEZBE

Nauciti topologiju mreze u laboratoriju, snaci se u simbolici i nac¢inu oznac¢avanja.

PRIPREMA ZA VJEZBU

U pisanoj formi odgovori na slijedec¢a pitanja:

1. Objasni razliku izmedu fizicke i logicke topologije racunalne mreze!
2. Na primjeru svoje kuéne mreze, nacrtaj fizicku i logicku topologiju.
IZVODENIJE VJEZBE

1. Iz pomo¢ nastavnika upoznaj logi¢ku topologiju mrezZe u laboratoriju.
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U svoje zabiljeSke nacrtaj kompletnu postojeéu logicku topologiju mreze laboratorija.
Opisi ukratko na koji nacin su racunala spojena u mrezi.

U naredbenom retku ukucaj naredbu ipconfig. Prikaz daje IP adresu tvojeg racunala. Zapisi je na
topologiji.

Upoznaj pojednostavljenu fizicku topologiju postojece mreZze. Fizicka topologija nam omoguéava
da vidimo kako su dijelovi mreze fizicki povezani.
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Skiciraj fizicku topologiju mreze laboratorija u svoje zabiljesSke, vodedéi racuna o obliku prostorije
te rasporedu racunala na klupama.

Koja je oznaka priklju¢nice na patch panelu na kojoj je spojeno tvoje racunalo?

Na koji port preklopnika je spojeno tvoje racunalo?

Na koji port je spojena Skolska mreza?

Na koji port je spojeno nastavnic¢ko ra¢unalo?

Na koji je na¢in mogudée jednostavno spojiti racunala WS1 i WS14, bez koristenja dodatnih kabela

i pomicanja racunala u ucionici?

Koristeéi program Packet Tracer kreiraj logicku topologiju mreze laboratorija 2-4. RaCunalima
dodijeli IP adrese u skladu sa prilozenom tablicom.




a. Pored svakog rac¢unala ispiSi njegovu IP adresu.

Oznaka IP adresa Subnet maska Oznaka IP adresa Subnet maska
racunala racunala
WS-1 192.168.80.1 255.255.255.0 WS-9
WS-2 WS-10
WS-3 WS-11
WS-4 WS-12
WS-5 WS-13
WS-6 WS-14
WS-7 WS-15
WS-8 WS-16
Nast.rac.

Nakon obavljenih zadataka u ovoj vjezbi ucenik ¢e znati samostalno (ili uz manju pomo¢ zabiljeski):

- Skicirati logi¢ku topologiju jednostavne kuéne mreZe ili ureda.

- Skicirati fizicku topologiju jednostavnije kuéne mreze ili manjeg ureda.

- Pratiti fizicki put medija od bilo kojeg racunala do patch panela i porta preklopnika u laboratoriju,
kuénoj mrezi ili manjem uredu.

- Prespojiti uredaje na patch panelu.

Provjera znanja:

Tocni odgovori na postavljena pitanja u pripremi — 1 bod

BiljeSke i to¢ni odgovori na pitanja iz vjezbe — 1 bod

Samostalno kreiranje topologije laboratorija u Packet Traceru — 2 boda
Samostalno prespajanje uredaja na patch panelu — 2 boda

PwnNe

2 b —nedovoljan, 3 b —dovoljan, 4 b — dobar, 5 b — vrlo dobar, 6 b - odli¢an




