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Nastavni predmet SKRIPTNI JEZICI | WEB PROGRAMIRANJE
Naslov cjeline HTML
Naslov jedinice Vjezba 11: HTML Semanticki elementi i izgled (Layout)

Ime i prezime ucenika

CILJ VIEZBE

Ucenik ¢e moéi oblikovati web stranicu i web sjediste, razlikovati semanticke elemente i njihovu ulogu,

ispravno koristiti osnovne elemente prilikom oblikovanja web stranice.

PRIPREMA ZA VJEZBU

Odgovori na pitanja pisano:
» 1. Sto oznadavamo pojmom semantika (semantika)?
» 2. Navedi primjere semantickih i primjere nesemantickih elemenata.

» 3. Nabroji, objasni i skiciraj odnos osnovnih Sest semantickih elemenata koji ¢ine mreznu stranicu

(semanticki elementi).

» 4. Nabroji ostalih sedam semantickih elemenata.

» 5. Navedi Cetiri osnovne tehnike za kreiranje izgleda stranice od viSe stupaca (multicolumn).

IZVODENJE VJEZBE

1. HTML Section i article
» A.Sto je sekcija (section) i u koje se sekcije obi¢no dijeli mreZna stranica?
» B. Koje su osobine ¢lanka (article)? Navedi primjere koristenja tog semantickog elementa.

» C.PRAKTICNO: Napravi primjer jednostavne mreine stranice sa dvije sekcije sa po tri kratka ¢lanka
u njima (npr. Prva sekcija govori o toplim bojama i u nju stavi tri kratka ¢lanka o tri boje iz te

grupe. Isto napravi za hladne boje.)
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2. HTML Header i footer

» A. Cemu sluzi element zaglavlja (header) i $to obi¢no sadrzi?

» B. PRAKTICNO: Napisi primjer u kojem ¢e$ staviti element <header> u element <article>. U €lanku
koristi naslov i odlomak.

» C. Sto definiramo elementom podnoZja (footer)? Sto obi¢no sadr#i taj element?

» D.PRAKTICNO: Dodaj svojoj stranici podnoZje sa osobnim informacijama.

3. HTML Nav i aside, figure i figcaption

» A.Sto definiramo elementom <nav>?

» B. PRAKTICNO: Dodaj element <nav> sa Cetiri stavke na odgovarajuée mjesto na svoju mreznu
stranicu. Neka navigacija omoguduje povezivanje sa nekim medusobno srodnim vanjskim
mreznim sjedistima.

» C.Koje su znacajke elementa <aside>?

» D. Kakav sadrzaj odredujemo elementom <figure>?

» E.Sto odredujemo elementom <figcaption> i gdje se on smjesta?

» F. PRAKTICNO: Dodaj na svoju stranicu neku ilustraciju. Pri tom ispravno koristi <img>, <figure> i

<figcaption>.

4. lzrada mrezne stranice

A. Napravi mreZnu stranicu prema primjeru za grad. Odaberi grad po izboru (niti jedan iz primjera).
Obogati stranicu semantickim elementima koji ¢e sadrzavati zaglavlje, podnozje, navigaciju
(internu), sekcije, ¢lanke, slike, vanjske poveznice i ostale dijelove prema potrebi. Boje odaberi
sukladno bojama koje se javljaju na odabranim slikama (moZe ih se medusobno ujednaciti

filterima). Oblikuj sadrzaj podnozja. Uoci kako priloZzeni CSS podupire responzivnost stranice.

Napomena: sve bi prakticne vjeZbe oba ucenika trebala izvesti osobno, dakle jedan pa drugi. Radove

treba spremati kao izvorni kod kako bi se naknadno mogli pokazati i provjeravati.
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