
Uvod u C++ programiranje

Varijable, tipovi podataka, operatori, 
I/O i matematičke funkcije



Tipovi podataka u C++



Osnovni podatkovni tipovi u C++

tip veličina (približno) primjer

int 4 bytes int x = 10;

float 4 bytes float pi = 3.14;

double 8 bytes double g = 9.81;

char 1 byte char c = 'A';

bool 1 byte bool flag = true;

lista (microsoft)

https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/cpp/data-type-ranges?view=msvc-170
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/cpp/data-type-ranges?view=msvc-170
https://learn.microsoft.com/en-us/cpp/cpp/data-type-ranges?view=msvc-170


Varijable i konstante

razlika

Varijable: imenovane memorijske lokacije koje čuvaju 
vrijednosti podataka

Deklaracija: int dob;

Inicijalizacija: int dob = 18;

konstanta: const double PI = 3.14;

#define MAX 100 (makro konstanta) razlika

https://stackoverflow.com/questions/3216752/what-is-the-difference-between-macro-constants-and-constant-variables-in-c
https://stackoverflow.com/questions/3216752/what-is-the-difference-between-macro-constants-and-constant-variables-in-c


Pretvorbe 
tipova

• implicitna (promocija tipa): int + 
double → double

• eksplicitna (casting): int x = 
(int)3.7;

• C++ style cast: int x = 
static_cast<int>(3.7); (više)

https://www.geeksforgeeks.org/cpp/static_cast-in-cpp/


C++ ključne 
riječi

• Rezervirane riječi sa 
posebnim značenjem

• Ne mogu se koristiti za 
imena varijabli

• primjeri: int, double, if, 
else, while, return, class

• oko 90+ ključnih riječi u 
modernom C++



Naredba 
pridruživanja

• Jednostavna: x = 5;

• Izračunava se izraz na desnoj 
strani

• Rezultat se sprema u varijablu na 
lijevoj strani



Aritmetički 
operatori

• + : zbrajanje

• - : oduzimanje

• * : množenje

• / : dijeljenje

• % : modulo (ostatak)



Složeni 
operatori 

pridruživanja

• x += 5;  // isto kao x = x + 5

• x -= 3;  // isto kao x = x - 3

• x *= 2;  // isto kao x = x * 2

• x /= 4;  // isto kao x = x / 4

• x %= 2;  // isto kao x = x % 2



Relacijski 
operatori
(binarni)

== : jednako

!= : različito

< , > : manje / veće

<= , >= : manje ili 
jednako/ veće ili jednako



Logički 
operatori
(unarni i 
binarni)

&& : logički i AND

|| : logički ili OR

! : logički ne NOT



Ostali 
operatori

++ : povećavanje

-- : smanjivanje

sizeof : veličina varijable/tipa

& : adresni (adresa od) operator

* : operator dereferenciranja 
(pokazivač)



Ternarni operator

sintaksa: uvjet ? 
Vrijednost_ako_je_istina: 

vrijednost_ako_je_laž;

Primjer: int max = (a > b) 
? a : b;



Prioriteti operatora 
(pojednostavljeno)

Precedence Operators

najviši (), [], ++, --

visok * , / , %

srednji + , -

niži < , <= , > , >=

nizak == , !=

najniži = , += , -= , ...



Ulaz i izlaz u C++

cin >> varijabla; // ulaz

cout << vrijednost;   // izlaz

getline(cin, text); // čita cijeli redak

manipulatori: setw, fixed, setprecision



Standardne matematičke 
funkcije

funkcija Primjer upotrebe

sqrt(x) sqrt(16) → 4

pow(x,y) pow(2,3) → 8

abs(x) abs(-7) → 7

sin(x), cos(x) sin(0) → 0, cos(0) → 1

log(x) log(1) → 0



Stilovi pisanja
• zašto je važno, primjeri

• stil imenovanja varijabli

• Stil pisanja koda, primjer vodilja

• The most commonly used style in C++ programming 
is ANSI or Allman while much C programming is still done 
in the Kernighan and Ritchie (K&R) style. You should be 
warned that this should be one of the first decisions you 
make on a project and in a democratic environment, a 
consensus can be very hard to achieve.

https://en.wikipedia.org/wiki/Naming_convention_(programming)
https://en.wikipedia.org/wiki/Naming_convention_(programming)
https://en.wikipedia.org/wiki/Naming_convention_(programming)
https://en.wikipedia.org/wiki/Naming_convention_(programming)
https://www.w3schools.com/go/go_variable_naming_rules.php
https://www.theserverside.com/feature/A-guide-to-common-variable-naming-conventions
https://www.theserverside.com/feature/A-guide-to-common-variable-naming-conventions
https://www.theserverside.com/feature/A-guide-to-common-variable-naming-conventions
https://www.theserverside.com/feature/A-guide-to-common-variable-naming-conventions
https://www.cs.fsu.edu/~myers/c++/notes/style.html


Zaključak

digitalni priručnik

Varijable i konstante čuvaju vrijednosti

Osnovni tipovi podataka: int, float, double, char, bool

Pretvorba tipa: implicitna i eksplicitna

Operatori: aritmetički, relacijski, logički, složeni, ternarni

Prioriteti operatora upravljaju redoslijedom izračunavanja (i zagrade)

cin/cout za ulaz/izlaz

Standardne matematičke funkcije su u  <cmath>

digitalni priručnik

https://www.w3schools.com/cpp/default.asp
https://www.w3schools.com/cpp/default.asp
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