}‘{ D) TEHNICKA SKOLA RUDERA BOSKOVICA
J.' -

Naziv modula: Uvod u programiranje
Skup ishoda ucenja: SUI1: Osnove programiranja
Naziv laboratorijske vjezbe LV10: Pelja s ispitivanjem uvjeta na pocetku (while)

(UTR):

— prepoznati problemske situacije za primjenu
algoritamske strukture petlje s uvjetom na pocetku

— pravilno kodirati petlju s uvjetom na pocetku

Ishodi uéenja: — ispravno primjenjivati grupiranje naredbi u blokove

— uspjesno prepoznavati i ispravljati pogreske u
oblikovanju algoritama koji sadrze petlju s uvjetom na
pocetku

Ime i prezime ucenika/datum

PRIPREMA:

1. Napisati koristeci flowgorithm oblik petlje s uvjetom na pocetku.
2. Navesti dva primjera situacija u kojima je uputno koristiti petlju s uvjetom na pocetku.

UPUTE

Ako je prilikom rjeSavanja zadataka koristen generativni Al treba navesti i pitanja
(promptove). Nerazumijevanje prezentiranog (Al generiranog) programskog koda ce
utjecati na ocjenu, tako da je nuzino sav kod koji se ubacuje i prezentira kao odgovor
pregledati, prouciti, razmisliti o njemu i shvatiti, te po potrebi ispraviti i znati ispraviti,
dopuniti i/ili komentirati. Za nejasnoce i/ili dodatne upute obratiti se nastavniku. Vjezbu
za ocjenjivanje moze se predati najkasnije do 10 minuta prije kraja sata.



I. PROBLEMSKI ZADACI

Pizza

PROBLEM:

Zadatak: Pizza

70 bodova

Martina je za rodendan svoje prijatelje pozvala na druZenje. Narucili su jumbo pizzu s rikolom 1 priutom
koja je stigla narezana na K dijelova. Komad po komad brzo je nestajao, a nakon §to je pizza bila pojedena,
veselo drustvance nastavilo je gledati film Amelie.

Ako Martinu 1 njezine prijatelje ozna¢imo brojevima od 1 do N, komad pizze najprije je uzela osoba 1,
potom osoba 2, 1 tako dalje do osobe N, nakon ¢ega je novi komad ponovno uzela osoba 1, pa osoba 2, 1
tako dalje redom, sve dok nije nestalo 1 posljednjeg komada pizze. Tvoj je zadatak odgovoriti na pitanje:
koja je osoba uzela posljednji komad?

ULAZNI PODACI
U prvom retku nalazi se prirodan broj N (2 < N < 10), broj osoba u drustvu.
U drugom retku nalazi se prirodan broj K (2 < K < 20), broj komada pizze.

IZLAZNI PODACI

U jedini redak ispisi oznaku osobe koja je uzela posljednji komad pizze.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
7 2 5

4 8 8
izlaz izlaz izlaz
& 2 3

Opis prvog test podatka: Bilo je 7 osoba 1 4 komada pizze. Osoba 1 uzela je prvi, osoba 2 drugi, osoba 3
treci 1 osoba 4 cetvrti (posljedniji) komad pizze.

Opis drugog test podatka: Bile su 2 osobe 1 8 komada pizze. Osoba 1 uzela je prvi, osoba 2 drugi, osoba
1 treéi, osoba 2 Cetvrti, osoba 1 peti, osoba 2 Sesti, osoba 1 sedmi 1 osoba 2 osmi (posljednji) komad pizze.

Opis treceg test podatka: Bilo je 5 osoba 1 8 komada pizze. Osoba 1 uzela je prvi, osoba 2 drugi, osoba 3
treci, osoba 4 cetvrti, osoba 5 peti, osoba 1 Sesti, osoba 2 sedmi 1 osoba 3 osmi (posljedniji) komad pizze.



b. Harsadski

PROBLEM:
Zadatak: Harsadski
70 bodova
Prirodan broj kojt je djeljiv zbrojem svojih znamenki zovemo har$adskim brojem. Najslavniji harsadski

broj je 42 koji je, prema piscu Douglasu Adamsu 1 njegovom romanu Vodic krog galaksiin za antostopere,
ujedno 1 odgovor na pitanje o smislu Zivota 1 svemira.

Napisi program koji za zadani prirodan broj N provjerava je Ii on harSadski te ako jest, ispisuje zbroj
njegovih znamenki. Ako nije, tada treba ispisati poruku ,, ARTHUR®.

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalazi se prirodan broj N (1 = N < 1 000 000), broj iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U jednom retku treba ispisati trazeni zbroj znamenki ili poruku ,, ARTHUR® (bez navodnika).

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
42 84 82
izlaz izlaz izlaz
6 12 ARTHUR
c. Obrni
PROBLEM:

Napravite program koji ¢e okrenuti zadani (ucitani) prirodni broj. Vodeée nule
potrebno je eliminirati. Npr. za broj 41200, broj koji se ispisuje je 214.



d. Password

PROBLEM:

Zadatak: Password
80 bodova

Mirela je otkrila novi nacin kreiranja svoje Sifre (zaporke, eng. password) kako bi Sto bolje zastitila svoj
korisnicki racun (eng. account) na jednoj poznatoj drustvenoj mrezi.

Mirelina Sifra ¢e biti viSeznamenkasti broj koji ona sastavlja na sljedeci nacin. Ona prvo zamisli neka dva broja
izmedu 0 9, te ta dva broja zapiSe kao prve dvije znamenke u svojoj 3ifri. Sljedec¢a znamenka u $ifri se dobije
tako da se zbroje prethodne dvije znamenke iz Sifre. Ako je zbroj tih znamenki strogo veci od devet tada se za
sliedecu znamenku uzima znamenka jedinica tog zbroja. Sastavljanje Sifre se nastavlja sve dok ponovno za
redom ne budu one dvije znamenke s pocetka.

Napisi program koji ¢e za zadane prva dvije znamenke Sifre ispisivati kolika je duljina kreirane $ifre’, tj. koliko u
Sifri ima znamenaka. Kreirana Sifra ¢e uvijek biti konacne duljine.

Ulaz

— cijelibrojZ1(0<21<9), prva znamenka u Sifri;
— cijelibroj 22 (0<22<9), druga znamenka u Sifri;

Izlaz

— prirodan broj koji predstavlja duljinu Sifre kreirane prema uvjetima zadatka.

Primjeri
Ulaz lzlaz Objasnjenje
Primjer1 2 6
6 U ovom primjeru, kreirana je Sifra 268426 na
sljedec¢i nacdin: 26-268-2684-26842-268426.
Primjer2 1 14
3

13471897639213



e. Cjenkanje

PROBLEM:

Zadatak: Cjenkanje

70 bodova

Kad se prodavac 1 kupac na trznici cjenkaju, to izgleda otprilike ovako:

Prodavaé: “Cijena je 125 kuna.”

Kupac: “A, previse! To ne vrjedi vise od 80 kuna.”

Prodavac: “Gospodine, ovo vam je najbolja kvaliteta. Evo, samo za vas, spustit ¢u cijenu na 115.”

Kupac: “Ma kakvi. Evo, dat ¢u vam 90, nitko vam nece dan vise."

Prodavaé: "Gospodine, mogu vam izact u susret, ali ispod 105 ne dem!"

Kupac: "Evo, dat ¢u vam 100."

Prodavaé: "Ajde dobro."

Primijett da je prodava¢ najprije naveo pocetnu cjenu (ozna¢imo je s P), a kupac ponudio niZzu cijenu
(oznacimo je s K). Potom je prodavaé spustio cijenu za 10 kuna, a kupac cijenu koju nud: povisio za 10
kuna, 1 taj su postupak ponavljali sve dok razlika ponudenth cijena prodavaca 1 kupca nije postala manja
od 10 kuna. U tom trenutku, onaj tko je sljedeci trebao spustiti il povisiti svoju cijenu, pristao je na cijenu
svoga sugovornika.

Tvoj je zadatak odrediti kona¢nu cijenu koju ée prodavac 1 kupac dogovonti cjenkanjem opisanim u
prethodnom odlomku.

ULAZNI PODACI

U prvome retku nalazi se prodavaceva pocetna cijena P (10 < P < 500).

U drugome retku nalazi se kupceva pocetna cijena K (1 = K< P).

IZLAZNI PODACI

U jedini redak ispsst trazenu konaénu cijenu.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
125 25 35
80 20 20
izlaz izlaz izlaz

i00 20 25




f. Gandalf
PROBLEM:

Zadatak: Gandalf

70 bodova

Oduvijek je miladim Hobanima strogo zabranjeno upotrebljavan razoa perotehnidka sredstva. Zbog toga
se uvipek razvesele kada m u posjet dode Gandalf, éarobnjak 12 Meduzemlp. Kako je éarobnjak, on
smye konsun preotchmidka sredsrva t@otako  uvesehavan hobitsku  djecu  eksplozsjama petasds 1
varromenma u oblike zmaja.

Gandalf sam izaaduje svoje prrotehnidke naprave. Svaka ima disple na kojem se odbrojava preostalo
veyeme u sekundama do eksplozije. Posebno je zammijiy 1aj naén odbrojavama,

Za potetak, odbrojavane ne keece uvnek od istog broga 1+ e kao u klassénom sluéa da se svake
sekunde preostalo veeme smang 2a jednu sekunde. Odbrojavange se veds tako da se svake sekunde
broju kop predstaviia preosialo vejeme, od svake njegove pojedinaéne znamenke, oduzme jedan.
Ukobko se znamenka nule smangs za jedan, tada a znamenka s$¢ezne te vide ne postop. Od preostalh
znamenki naseaje novi brop kop se zatm pnakaZe na displeju. Vodede nuke u broju se ne prkazuju
Odbrojavanye zavesava kada se na displeju pojav: broj nula. Nakon roga shjed: detonacija

Npt., sko odbrojavanie podme od veednosn 345, mda mamo sliededu sekvencu pri odbrogavanju:
345, 234, 123, 12, 1, (0. i, recimo za broj 324 imali bismo 324, 213, 102, 1, 0.

Napi$i program kop za poternu vmednost od koje poéime odbrojavanie 1spssuge slyed brogeva pn
odbrogavanyu 1. cijelu sekvencu odbrojavanja od polaznog broga do zaveine veyednosnu nula,

ULAZNI PODACI

U prvom retku nalua se jedan parodan brog 8 (1 £ § = 99999), pofetni broj od kojeg krece
odbrojavanse.

IZLAZNI PODACI

N1z brojeva, svaki u svom redu, ajela sekvenca odbrojavanja od polaznog broga do nule.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulas ulaz ulaz
342 123 604
izlaz izlaz izlax
342 123 c04
231 12 %3
120 1 a2
1 0 31
o 20

1

0




