
 
 

 

UPUTE 

Ako je prilikom rješavanja zadataka korišten generativni AI treba navesti i pitanja 

(promptove). Nerazumijevanje prezentiranog (AI generiranog) programskog koda će 

utjecati na ocjenu, tako da je nužno sav kod koji se ubacuje i prezentira kao odgovor 

pregledati, proučiti, razmisliti o njemu i shvatiti, te po potrebi ispraviti i znati ispraviti, 

dopuniti i/ili komentirati. Za nejasnoće i/ili dodatne upute obratiti se nastavniku. Vježbu 

za ocjenjivanje može se predati najkasnije do 10 minuta prije kraja sata. 

 

 

 

PRIPREMA: 

1. Što u programiranju može biti niz znakova (string)? 

2. Što je ASCII tablica? Kako se kodira osnovni skup znakova? 

 

 

 

 TEHNIČKA ŠKOLA RUĐERA BOŠKOVIĆA 

Naziv modula: Uvod u programiranje 

Skup ishoda učenja: SUI2: Spremnički tipovi podataka 

Naziv laboratorijske vježbe 
(UTR): 

LV17:  Slijedni spremnik (nizovi znakova, stringovi) (UTR) 

Ishodi učenja: 

− prepoznati problemske situacije za primjenu slijednog 
spremnika 

− pravilno kodirati slijedni spremnik (string, niz znakova) 

− pravilno primjenjivati osnovne operacije unosa, ispisa, 
pridruživanja i ostale na nizove znakova 

− pravilno kodirati osnovne algoritme na nizu znakova, 

− primjenjivati gotove funkcije/metode na nizu znakova 

− uspješno prepoznavati i ispravljati pogreške u 
oblikovanju algoritama koji uključuju 2D polje 

Ime i prezime učenika/datum  



 
 

I. PROBLEMSKI ZADACI  

 

 

 

a. Palindrom 

PROBLEM: Za učitani niz znakova najveće dužine 40 znakova provjeriti da li je bez 

razmaka. Ako je bez razmaka provjeriti je li PALINDROM (riječ koja se jednako čita s 

obje strane). Npr. RADAR, ANA, ANAVOLIMILOVANA, SIRIMAMIRIS itd. Zadatak riješiti 

pomoću: 

a. c-stringa i 

b. string klase. 

 

b. Riječi 

PROBLEM: Učitati rečenicu od više riječi koja završava točkom (najveća duljina je 100 

znakova). Ispisati učitanu rečenicu tako da se svaka riječ ispiše u novi red s početnim 

velikim slovom, te se uz svaku riječ napiše njezina duljina, npr. ako je početna rečenica: 

„Danas je lijep i topao dan.“ Ispis na ekranu treba biti: 

Danas (5) 
Je (2) 
Lijep (5) 
I (1) 
Topao (5) 
Dan (3). 

 

c. Samoglasnici 

PROBLEM: U učitanoj rečenici najveće duljine 100 znakova izbrojiti i ispisati broj 

pojedinih samoglasnika. Ispisati rečenicu tako da se nakon svakog samoglasnika ispiše 

znak „#“. Preostale znakove (suglasnike) „pomaknuti“ za n znakova prema ASCII tablici 

(abecedi), npr. ako je početna rečenica: „Danas je lijep i topao dan.“ i pomak 2 znaka 

(prema engleskoj abecedi), ispis treba biti: F#p#u l# j#l#s # v#s## f#p. 

 

 

d. Cambridge 

 

PROBLEM: Zadana je riječ sastavljena od velikih slova engleske abecede. Program 

treba iz dane riječi izbaciti sva slova sadržana u riječi CAMBRIDGE. Npr. ako je ulazna 

riječ „LOVA“ rješenje je LOV, ako je „KARIJERA“ rješenje je KJ.  

 

 



 
 

 

e. Kratica 

PROBLEM: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

f. Ovce 

PROBLEM: 

 

 

 

 

 



 
 

g. Autobus 

 

 

 


